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طريقة اللعب:
• اطبع ٢٠ نسخة من صورة الخروف المذكورة أع��ه، وقُم بلصقها على كل صحون الكرتون من الخلف.

رها بذات الطّريقة على  • قُم بقلب صحون الكرتون  ��تّجاهها الصّحيح وابدأ برسم ١٠ رسوم مختلفة، ثم كر�
الصّحون العشرة ا��خرين (يعني أن يكون على كل صحنين ذات الرّسمة). 

• قُم بقلب الصّحون على طرف الخواريف الملصقة، ثمّ قُم بتفرقة الصّحون، وخلطها بطريقة عشوائيّة، 
وضَعْها أمام ا��و��د على ا��رض.

• قسّم ا��و��د إلى فريقين.  
• اختر ولد من كل فريق ليفتح  صحنَين.

• إذا كان الصّحنين متطابقين يأخذ نقطة لفريقه، ويكمل فتح صحنين آخرين.
• إذا  كان الصّحنين مختلفَين ينتقل الدّور إلى الفريق ا��خر.

• يحسب القائد  عدد الصّحون الّتي استطاع كلّ من الفريقين أن يفتحها بتطابق، ويعلن النّتيجة
 بآخر اللّعبة.

الديناميكيالتطبيقيالمتعاوننمط التعلّم التحليلي

سم  على المواد المطلوبة                                    صحون كرتون عدد ٢٠، أق��م للر�
ة الصحون، ٢٠ نسخة من صورة الخروف الموجودة في المواد ا��ضافي�

ان يتعلم الولد التركيز الهدف

مرتفعة مستوى الطاقة

١٠ دقائقالمدّة


